
MC Animation-gestion de projets dans
le secteur sportif : dominante Activités Physiques pour Tous

Description de l’activité

Débouchés | Poursuites d’études

Contenu de la formation

Recrutement

Le titulaire de cette MC est formé à la 
conduite de projets sportifs (animation, 
compétition), voire plus largement de projets 
éducatifs, culturels ou sociaux. Selon les 
établissements de formations, la dominante 
suivante est proposée au lycée : Activités 
physiques pour tous (APT)
Les titulaires de la mention complémentaire 
pourront viser des activités professionnelles 
dans le champ de l'animation, l'administra-
tion et la gestion de projets ou d'organisa-
tions dans le secteur économique du sport, 
dans des associations ou collectivités ou 
toute structure promouvant les activités 
physiques ou sportives, y compris dans un 
cadre périscolaire.

Candidature sur parcoursup

Durée & format de la formation

1 an après le baccalauréat
alternance pédagogique entreprise/lycée

L'obtention de la mention complémentaire 
Animation-gestion de projets dans le secteur 
sportif vaut équivalence avec les unités 
capitalisables 1 et 2 des BPJEPS spécialités 
éducateur sportif mention activités physiques 
pour tous (APT).

Enseignements : 400 h
> Prise en compte des spécificités des publics et 
de la structure d'exercice
> Mise en œuvre d'un projet d'animation s'inscri-
vant dans le projet de la structure
> Suivi opérationnel des projets de la structure 
relatifs au secteur économique du sport
630h de formation en milieu professionnel

Une formation en partenariat avec le lycée Victor Lépine de Caen

Conditions d’accès à la formation

> Être titulaire d’un bac (prioritairement d’un 
bac pro du secteur tertiaire)
> S’intéresser au secteur du sport
> Disposer de compétences pour travailler en 
équipe dans le cadre d’une démarche de 
projet
> Avoir un niveau technique et sécuritaire qui 
correspond au niveau de compétences 
attendues à l’épreuve d’EPS du bac pro dans 
les activités sportives


